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Comprendre lI'univers du développement pour faciliter la gestion de vos projets
Web

Découvrir et appréhender I'univers du code

OBJECTIFS PEDAGOGIQUES

La formation Comprendre I'univers du développement Web pour faciliter la gestion des projets permet de : Appréhender l'univers
du code et du développement Web.Faciliter la collaboration et la communication avec les équipes techniques (entre les métiers
des médias et les DSI par exemple).S'approprier le vocabulaire technique, connaitre les principes, les fonctionnalités, évaluer les
temps de développement, les contraintes, les impératifs de production, les codts...

Publics concernés

Chefs de projets et professionnels ayant besoin d'appréhender l'univers du développement web.
Pré-requis

Aucune connaissances préalables nécessaires)

Points forts

Une formation accessible aux néophytes.

Deux jours jour pour comprendre I'univers du développement web pour faciliter les interactions et améliorer le travail et la
communication avec les équipes techniques.

Un atelier pratique pour s'immerger et comprendre ce que signifie "coder".

FORMATEURS
Chef de projet, software engineer, front-end engineer, développeur web spécialisés dans les projets audiovisuels.
CONTENU

Dans les entreprises audiovisuelles, les médias et plus largement tout type d'organisation, le digital est de plus en plus présent.
Comprendre la base technologique de cet univers et notamment le développement d'applications Web, le code, les systémes et
les métiers est devenu un enjeu fondamental pour le bon déroulement des projets.

La formation est organisée autour d'un atelier pratique.

1. Le cycle de vie de 'application : de I'idée au produit fini

¢ L'informatique présent partout.
e De l'idée a I'application en passant par I'algorithme.

2. Découvrir les métiers du développement

e Focus sur le métier de développeur.

e Les types de développeurs (Fullstack, Front-end, Back-end...).
e Les designer et UX designer.

e Les Chef de Projet et Product Owners.

3. Notions générales

e Le web.

Les smatphones.
Le Big Data.
Client / serveur.
e Les CDN.

e La sécurité.



e Les CMS.
e Les frameworks.

4. Méthodologies de projet agiles

e Qu'est-ce que I'agilité ?

¢ Les différentes méthodes existantes
Les rituels

L'intérét de ces méthodes en entreprise

5. Session de questions/réponses libres avec un expert

e Cas rencontrés par les participants en milieu professionnel
o Approfondissement de sujets spécifiques
¢ Vulgarisation de concepts techniques

6. Atelier de création de page web a partir de zéro

e Découverte des langages HTMLS5 et CSS3

e Premier pas avec le code

e Création de page web : structure de base et contenu
e Utilisation de CSS3 pour styliser sa page

¢ Ajout de framework pour rendre notre page interactive
e Support multi-écrans et multi-navigateurs

METHODE PEDAGOGIQUE

e Exposé, démonstration, atelier.

MATERIELS UTILISES

¢ Salle multimédia.
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